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Mas que la basqueda de la especificidad de cada disciplina artistica, una
actitud caracteristica de siglos anteriores, en el siglo XX surgié un
interés por las relaciones que establecian las distintas artes entre si, el
cual se mantiene hasta nuestros dias, en este caso entre la arquitectura
y el cine. Existen multiples niveles de relaciébn entre ambas artes-
técnicas, aunque en las ultimas décadas ha prevalecido en mas
ocasiones y publicaciones la mas obvia, la que estudia el espacio y la
forma de la escenografia mostrada en las peliculas para proporcionar el
entorno fisico a la narrativa.

Habitualmente los arquitectos suelen realizar dibujos en el sistema
diédrico (plantas, secciones y alzados) para representar los edificios
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existentes o aquellos que conciben. Son dibujos que proporcionan
informacion sobre las dimensiones del contenido a una determinada
escala métrica. Utilizando estos sistemas de representacion, que sirven
también a los planificadores de las escenas en el cine, diversas
publicaciones han intentado desentranar posteriormente las cualidades
del espacio visto en la pantalla, es decir, ese espacio contenido en la
imagen bidimensional. Con este proposito, se han restituido
graficamente escenas de peliculas donde la arquitectura se convirtio en
un personaje mas, si no en el principal. En concreto, la planta de
edificios y espacios urbanos, tanto de sets de estudio como de espacios
reales, ha sido un instrumento imprescindible para describir la forma
de la escenografia, la ubicacion del atrezzo y el itinerario de los actores
en las producciones cinematograficas.

El libro The Architecture of Cinematic Spaces by Interiors, publicado por
Intellect Books en 2020, también se encuadra en esta linea de relacion
entre arquitectura y cine. Sus autores, Mehruss Jon Ahi y Armen
Karaoghlanian, son los cofundadores y editores de Interiors, una
“aclamada” revista online segun se especifica varias veces en la
contraportada. En ella analizan, textual y graficamente, los espacios de
determinadas escenas de peliculas. De igual modo, en el libro cada
capitulo trata sobre una pelicula a través de un texto analitico
acompanado de un dibujo en planta de la escenografia de una escena
clave en la misma. Entre todas las peliculas abordadas por la revista han
elegido diez ordenadas cronoldgicamente para integrar los capitulos
homonimos del libro. Primero se encuentran cinco peliculas clasicas:
The Cabinet of Dr. Caligari (1920), de Robert Wiene, Rope (1948), de
Alfred Hitchcock, Le mépris (1963), de Jean-Luc Godard, Playtime
(1967), de Jacques Tati y 2001: A Space Odyssey (1968), de Stanley
Kubrick; a continuacién les suceden otras cinco que estdn mas
proximas a nuestro tiempo: Home Alone (1990), de Chris Columbus,
Panic Room (2002), de David Fincher, A Single Man (2009), de Tom
Ford, Her (2013), de Spike Jonze y Columbus (2017), de Kogonada.

No esta clara la pretension del libro porque carece de una introduccion
o epilogo que especifique su objetivo, apenas se ha indicado en su
contraportada una laconica y ambiciosa explicacion sobre su contenido:
“lit] is a graphic exploration of architectural spaces in cinema that
provides a new perspective on the relationship between architecture
and film”. Sobre su doble analisis (textual y grafico) se especifica que es
para “[bridge| the gap between film criticism and architectural
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practice”. El resultado es una mera traslacion automadtica tanto de los
textos de la revista, con alguna reescritura menor, como de su parte
grafica. El titulo del libro es explicito en este punto, es la revista
trasladada a papel. Las peliculas seleccionadas no responden a una
razon manifiesta que las relacione mas alla de lo dicho anteriormente,
sin embargo, a lo largo de las paginas se aprecia la voluntad de ofrecer
un repertorio de tipos de espacios interiores diversos, la mayoria
residenciales, designados con variados calificativos que los identifican:
‘Expressionist residence’, ‘penthouse apartment’, ‘apartment’,
‘apartment  building’, ‘extra-dimensional  hotel’, ‘mansion’,
‘brownstone’, ‘single family residence’, ‘high-rise apartment’, ‘bank’.

Los textos de cada pelicula son basicos, obviamente limitados por su
extension, y abordan el contexto de los directores y su filmografia, asi
como las escenas seleccionadas, sin gran profundidad, por lo que no
descubren datos nuevos, ni proporcionan una vision critica o
perspectiva novedosa como se anuncia con énfasis en la contraportada.
Son sucintos resumenes del tema, ya tratados en otras publicaciones
mas exhaustivas. No obstante, sirven para atraer la atencion del lector
hacia esta relacion entre las dos artes, pero se paran en si mismos, ni
siquiera le guian hacia esas investigaciones para que sigan alimentando
su interés. Asi pues, se incluyen pocas referencias bibliograficas
precedentes, al menos de las primeras cinco peliculas clasicas del cine,
de las que, logicamente, existen muchas mas publicaciones en el ambito
de la historia, estética, critica y técnica del cine. Por ello, el libro
adolece de adanismo al presentar la relacion entre arquitectura y cine a
un lector no iniciado casi como un nuevo descubrimiento.

En cuanto a las plantas de las escenografias dibujadas por los autores,
estas tienen un mismo patrén grafico, es una representacion uniforme
de distintas arquitecturas que, inevitablemente, es reduccionista. Son
diagramas explicativos de las viviendas con una calidad grafica dura y
elemental, derivada del empleo sin discriminacion de programas
informaticos de dibujo como, por ejemplo, de los bloques estandar de
mobiliario. En alguna ocasion el dibujo es innecesario, pues no anade
mas informacion, es decir, cuando el espacio seleccionado es unitario y
pequeno, como la residencia del Dr. Caligari.

Cuando la arquitectura real ha sido expuesta en alguna de estas
peliculas, es una pena que el libro no sea sensible a ello y no incorpore
los dibujos de sus arquitectos para localizar la escena, como por
ejemplo la espléndida planta de la residencia para J. W. Schaffer (1949)
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en California de John Lautner, utilizada en A Single Man (2009), que
contiene una informacién mucho mas completa de la casa que la
realizada por los autores. Tampoco la planta de la cubierta del First
Financial Bank de Eero Saarinen, Alexander Girard y Dan Kiley,
mostrado en Columbus, contiene una informacion minimamente
interesante. Es una planta carente de informacion grafica por su propia
naturaleza y, sorprendentemente, esta obra no es residencial y tampoco
la escena elegida es interior, con lo que aparece como una
incongruencia.

A pesar de lo dicho, quiza la aportacion mas interesante del libro sea la
de reunir grafica y texto en un somero desarrollo de informaciéon en
ambos medios. Pero incluso el libro pierde categoria frente a la revista.
Con respecto a la parte grafica, porque no incluye los diagramas de
movimiento de los actores en dichos espacios. Las lineas rojas
describiendo las trayectorias en las plantas, que si aparecen en la
revista, aqui han desaparecido y la falta de las rojas nubes de
movimientos hacen que las plantas se vean todavia mas como dibujos
muy grandes y vacios. Esto parece deberse a que los autores tienen un
negocio de venta de liminas sueltas con la informacion completa de las
plantas y, por tanto, se la escatiman al lector del libro para que
produzcan beneficios.

Con respecto a la parte fotografica sucede algo parecido, desaparecen
los fotogramas de las escenas seleccionadas, mientras que la revista los
contiene. Son imagenes necesarias para hacer una lectura comparada
entre las dos artes y poder contrastar la informacion proporcionada,
pero posiblemente se deba al copyright de las peliculas, aunque no es
suficiente excusa. Por tanto, el contenido del libro es mas reducido que
la revista. Ni convence la eleccion de los supuestos espacios
significativos considerada en su conjunto, ni los textos analiticos por su
reiteracion, ni el tratamiento grafico por sus carencias para estructurar
el libro. De hecho, algunas de las plantas ya estan publicadas en libros
anteriores de otros autores.

En cuanto al disefo grafico, la publicacion en blanco y negro intenta ser
innovadora. La gracia de lo pequeno desaparece para convertirse en
basta caricatura. Los logotipos creados para cada pelicula se presentan
enormes a toda pagina, igual que las plantas de los espacios, y se
destacan frases del propio texto con el mismo gigantismo, como
esloganes necesitados de su gran tamano para convencer. El contenido
derrocha superficie de papel en blanco hasta el punto de hacer que
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parezca un libro lo que es una suma de pequenos resumenes de
peliculas, de una a tres paginas. De sus 88 paginas la mitad son puros
ejercicios graficos destinados al impacto visual del anuncio, no tanto al
intelectual de su contenido.

Los formatos de las publicaciones tienen su lugar apropiado y lo que es
la virtud de la revista online se convierte en el talébn de Aquiles del
libro. La ligereza y brevedad del magazine de tipo blog, con entradas
por cada pelicula con una informacion condensada acerca de ellas,
hacen de la frescura de lo inmediato y sintético un valor. ;Por qué
necesitan los autores la perpetuacion de la revista en el soporte fisico
de libro y lo hacen sin ninguna reconsideracién? Una incognita que no
se desvela en ningan momento. Es posible que para un publico no
iniciado pueda ser interesante, es decir, para aquellos que se acercan
por primera vez a la relacion entre arquitectura y cine, pero desde
luego, el mejor consejo que se les puede dar es que acudan a la revista
online.

En definitiva, el libro The Architecture of Cinematic Spaces by Interiors
es un producto genuino de los tiempos actuales de rapido consumo. Asi
como las peliculas utilizan la arquitectura para caracterizar la atmosfera
de los personajes y ponerlos en situacion ante los espectadores con
cierta rapidez, el libro también sigue el mismo camino. Por lo tanto, no
es un estudio académico solidamente argumentado y fundamentado,
quiza ni siquiera lo pretendia. Las diez secuencias extraidas de las
peliculas seleccionadas constituyen una breve recopilacion de vinculos
entre formas espaciales y diégesis filmicas de distintos directores que,
utilizando una analogia arquitectonica, son la puerta de entrada al
conocimiento de esta secular y estrecha relacion entre arquitectura y
cine.
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