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Lemos, André. 2018. Isso (ndo) é muito Black Mirror: passado, presente
e futuro das tecnologias de informagdo e comunicagdo. Salvador:
EdUFBA. 12 edi¢do. 164 pp. ISBN: 978-85-232-1708-2.

Desde 2011, as narrativas de fic¢ao cientifica de Black Mirror suscitam
discussoes acerca das representacdoes da realidade, atuais ou
futuristicas, em que mostram um novo olhar sobre a interatividade
humana com as novas tecnologias e a cultura digital. Criada por
Charlie Brooker e disponibilizada através da plataforma de streaming
Netflix, a série é uma antologia, logo, os episddios tém suas narrativas
independentes e diversificadas quanto aos habitos sociais dos
personagens face aos diferentes ou (in)existentes avangos
tecnolégicos. A série fomenta reflexdes criticas a sociedade
contemporanea, as diversas possibilidades das tecnologias digitais e
onde os atuais habitos podem nos levar. O autor da série nio
problematiza as tecnologias em si, mas sim, a forma de apropriacio e
utilizacdo destas, a engajar os espectadores, o que levou a série
televisiva a tornar-se um sucesso mundial.
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O livro intitulado Isso (ndo) é muito Black Mirror: passado,
presente e futuro das tecnologias de informagdo e comunica¢do, analisa
todos os episddios das quatro temporadas da série sob o viés de bases
epistemologicas da contemporaneidade, a gerar discussoes que sdo de
suma importincia para as ciéncias sociais, a englobar as areas da
cultura digital, comunicacio, filosofia da ciéncia e técnica. O livro é de
autoria de André Martins Lemos, professor titular no Departamento
de Comunicac¢ido e do Programa de Pds-Graduagdo em Comunicacio
e Cultura Contemporanea na Universidade Federal da Bahia, Brasil.

A organizacdo do livro segue a estrutura da série com um
capitulo dedicado a cada temporada. Sdo analisados respectivamente,
no capitulo 1, os trés episddios: “National Anthem”, “15 Million
Merits” e “The Entire History of You”, no capitulo 2: “Be Right Back”,
“White Bear”, “The Waldo Moment”, “White Christmas”, no capitulo
3: “Nosedive”, “Playtest”, “Shut Up and Dance”, “San Junipero”, “Men
Against Fire”, “Hated by the Nation” e no quarto e ultimo capitulo sdo
analisados seis episodios: “USS Calister”, “Arkangel”, “Crocodile”,
“Hang the DJ”, “Metalhead” e “Black Museum”.

O autor classifica os episddios com base em cinco aspectos:
tecnologia, funcio das tecnologias de comunicac¢io e informacao,
temas centrais, énfase temporal e discussio.

No primeiro capitulo do livro, relativo a primeira temporada da
série, o autor descreve que o episddio intitulado “National Anthem”
aborda questodes referentes ao uso da televisao, do celular e das redes
sociais para monitorar e manipular os individuos. A tematica central
relativa a este episdodio ¢é descrita pelo autor com base em
contextualizacdes acerca da sociedade do espetdculo e das midias de
massa, resultando assim em discussoes sobre a midiatizacao televisiva,
“fake news” e viralizacao em redes sociais. Diante destas delimitacoes,
o autor classifica a énfase temporal do episédio como sendo do
passado, por serem questOes ja discorridas em diferentes meios. No
segundo episdédio da primeira temporada, intitulado “15 Million
Merits”, o autor infere que as tecnologias utilizadas na narrativa sao as
redes sociais e telas interativas que possuem a func¢ao de trabalho e
controle, logo a temética central é sobre a sociedade do espetaculo e
as discussoes abrangem a sociedade do trabalho fordista, em que as
personagens pedalam incessantemente em bicicletas de manutencio
para ganharem créditos na rede social. Ao delinear as abordagens do
capitulo, Lemos novamente classifica tais fendmenos como possuindo
uma énfase temporal do passado. No ultimo episédio da primeira
temporada, “The Entire History of You”, a tecnologia utilizada é um
‘erdo’, um implante neurologico que parece retratar toda a historia da
vida das pessoas em um registro visual, neste sentido, a fungio da
tecnologia é de monitoramento, vigilancia e memoria, como afianca o
autor. Por isso, a centralidade deste episdédio estd na temdtica da
memoria e abre discussdes acerca da vigilaincia e da memoria
audiovisual, sendo a sua temporalidade, assim como os outros
episoddios da primeira temporada, a remeter ao passado (Lemos 2018).
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Ao analisar a primeira temporada, Lemos (2018, 22) ressalta
que esta “discute os dilemas de uma sociedade massiva, do trabalho
alienante, do espetaculo midiatico, de uma memoria corporal e visual,
cinematografica, estando, mesmo que sugira objetos futuristas, presa
a formatos tecnomidiaticos e a paradigmas do século XX”. Além de
destacar que os dois primeiros episddios se assemelham a novas
versoes de Tempos Modernos, de Charles Chaplin, ou de 1984, de
George Orwell, e o ultimo episoddio “aponta para um dispositivo que
ativa uma memoria tipica da era do audiovisual, linear, longe de
abordar as questdes urgentes de memoria algoritmica, distribuida e
invisivel da cultura contemporanea das redes sociais, da Internet das
Coisas e do Big Data” (Lemos 2013, 46).

No segundo capitulo do livro, que corresponde a segunda
temporada, Lemos relaciona trés episoédios (“Be Right Back”, “White
Bear”, “White Christmas”) com as mesmas fun¢des da tecnologia de
informacdo e comunicacio, sendo estas para monitoramento,
vigilancia e puni¢ido. Além disso, ambos os episodios também
remetem para uma temporalidade do passado, nio revelando ao
espectador uma nova tecnologia, passando longe de questdes do
futuro. Apenas o terceiro episddio, segundo o autor, aborda questoes
relacionadas ao Marketing Politico, sendo esta estratégia a funcio das
tecnologias de informacio e comunicacdo através de cartoon,
televisdo e midias sociais. Nesta temporada, Lemos (2013, 34) elucida
que a utilizacdo das ICTs sdo apropriadas em uma “tensao entre a
dicotomia corpo/mente, a punicido, o voyeurismo, o fracasso das
relacOes sociais, a descrenca na politica e o perigo dos mundos
simulados. As tecnologias aqui retratadas ainda sao pensadas segundo
uma logica massiva, individual, centrada na a¢cdo do humano”, ou seja,
nesta temporada nido ha nenhum ineditismo ou previsio de um
fendmeno futuristico e apenas retrata as adversidades atuais de
objetos infocomunicacionais, como afirma o autor.

O terceiro capitulo do livro faz a anilise de seis episddios da
terceira temporada, e dentre estes a temporalidade se divide entre
passado, presente e futuro. Lemos destaca que os episodios que
representam o passado sao “PlayTest” e “Men Against Fire”, os quais
tém como intersec¢do a tematica do corpo, sendo que o segundo
episoddio aborda o controle do corpo e da mente através de uma
tecnologia de simulacio e games, e o quinto episdédio retrata a
amplificacao do corpo com base em controle social e eugenia. Ambos
episoddios usam as tecnologias de realidade aumentada como agentes
da narrativa.

O autor ainda discorre sobre mais trés episdodios “Nosedive”,
“Shut Up and Dance” e “Hated by the Nation” que possuem
similaridades na narrativa. Além de estarem inseridos em uma
temporalidade que representa o presente, a funcio das tecnologias
estdo relacionadas ao monitoramento e vigilancia, e da apropriacio de
tecnologias similares, como celulares e redes sociais. Neste ambito,
Lemos descreve que estes episddios fomentam discussoes sobre redes
sociais, o capital social, as relacoes sociais, o justicamento, hacking, a
vigilancia e polariza¢do nas redes sociais. O episodio 4: “San Junipero”
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¢ 0 Unico até a terceira temporada que, segundo o autor, apresenta
uma temporalidade do futuro através de um mundo simulado, em que
a funcio da ICT é um mundo alternativo, a fomentar discussoes sobre
a vida ap6s a morte, da separacdo da mente e do corpo. Mas apesar
desta temporalidade, nio ha nenhum ineditismo no fen6meno em si.
Por isso, Lemos (2018, 116) escreve que, por mais que sejam
apresentadas aos espectadores como tecnologias inéditas, estas ainda
possuem “um viés analitico preso no século passado”.

O quarto e ultimo capitulo referente a quarta temporada da
série traz as andlises dos seis episoddios lancados em 2018. Quatro dos
episodios, “USS Calister”, “Arkangel”, “Crocodile” e “Black Museum”,
possuem similaridades em aspectos importantes, segundo o autor,
tanto na temporalidade do passado, quanto nas fungdes das
tecnologias de informacdo e comunicacdo através da manipulacio,
além da vigilincia e memoria, e separacdo do corpo/mente (assim
como no episddio 2 da terceira temporada) e de um mundo
alternativo (também como no episddio 4 da terceira temporada). As
tecnologias apresentadas estao relacionadas com o mundo virtual e
jogos multiusudrios, um dispositivo de controle implantado no
cérebro, um ‘relembrador’ que é um dispositivo de tecnologia
neurofisiologica e um dispositivo ‘cookies’ neurologico separador do
corpo/mente (Lemos 2018).

Ainda neste capitulo, o quinto episédio também possui uma
temporalidade relacionada com o passado. Segundo o autor, a fun¢ao
daICT é a domina¢do do homem sobre a maquina, ou seja, a tecnologia
abordada é a robotica, a fomentar discussoes sobre um mundo poés-
apocaliptico de ser humano versus robos. Apenas o terceiro episodio
da quarta temporada (“Hang the DJ”) possui uma temporalidade
associada ao presente. O autor identifica as redes sociais, a cloud e os
duplos digitais como as tecnologias do episdédio em que as fungoes
estdo direcionadas para o relacionamento social, encontros amorosos
e também performatividade algoritmica.

Referente a quarta temporada, o autor (2018, 145) ainda
discorre que acreditava “que a série comecaria a tratar dos problemas
centrais da sociedade tecnolodgica, como a vigilancia distribuida, o
odio nas redes sociais, mas volta a se concentrar no passado, em
dilemas do século XX”, ou seja, a expectativa de que seriam
implementados novos dispositivos, novas funcionalidades ou em
antever um futuro préximo, ndo foram supridas esta temporada, assim
como, nas temporadas anteriores, a narrativa parece estar mais presa
ao passado do que ao presente e longe de questoes do futuro.

O principal contributo do livro é a argumentacio sustentada ao
longo das andlises que contradizem o consenso de investigadores (ver
Di Veltz 2015, 46; citado pelo autor) e, principalmente, espectadores
de que a série Black Mirror reflete a distopia de um futuro presente,
disseminado nas redes sociais através da frase-feita “isso é muito Black
Mirror” para se referir a situacoes reais supostamente semelhantes a
alguns episodios. Neste sentido, Lemos (2018, 16) também sustenta
que o seriado “fala do passado, vé o presente de forma distorcida e
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mal consegue antever o futuro” e “mesmo apresentando tecnologias
que ainda nio existem, seu argumento ¢ centrado no debate classico
(critica frankfurtiana, destaque da sociedade do espetaculo, refor¢o
da ideia de homogeneizag¢do cultural, énfase na separacio do corpo da
mente, memoria cinematografica, vigilincia pandptica...) da
sociedade eletromecanica e das midias de massa do século XX” (2018,
146), ou seja, a utilizag¢do da expressao “isso ndo é muito Black Mirror”
¢ empregado em aspectos relativos a cultura digital atual e que “as
discussoes ainda estio presas aos problemas do século XX, passando
longe das principais questdes referentes as tecnologias de
comunicacio e informagio” (2018, 150).

O livro também possibilita relacionar o contetido da série com
diferentes teorias na area das ciéncias sociais, especificadamente, das
ciéncias da comunicacgio, principalmente no que tange ao conceito de
narcose, instituida por Marshall McLuhan, em que os individuos se
apropriam de dispositivos tecnoldgicos como um recurso magico
frente as dificuldades comunicacionais, o que, de fato, caracteriza as
relacoes humanas na cultura digital. Outra possibilidade de analise da
série, também discorrida pelo autor, parte da perspectiva debordiana
do espetaculo, uma vez que a natureza distépica da série promove
reflexdes dos processos comunicacionais em diferentes ambientes,
sejam estes da politica, do mundo do trabalho, das relacoes afetivas e
da sociedade em geral, ao expor os conflitos perante a incessante
evolucdo tecnologica, presenca dos media e elucidacio de que o
problema é o uso que se faz das tecnologias, visto que estas
“sedimentaram uma sociedade em rede, marcada pela ambivaléncia e
pela interligacio dos fenomenos sociais” (Rabot & Fonseca 2016,
803).

Neste aspecto, a série, ao se inserir em um meio mainstream,
encontra nesta plataforma uma ferramenta para promover reflexoes
acerca dos dilemas da era digital que nio se encontrariam nos meios
tradicionais (Fuchs 2010). Tanto a série quanto o livro buscam
ampliar os debates acerca dos reveses de uma sociedade
hiperconectada. Esfor¢cos que também sio realizados teoricamente
por autores como Kerckhove (2016) e Han (2015; 2016; 2017) e
podem ser relacionados a tematica. Kerckhove (2016) enfatiza que as
interacoes em rede sio movidas por um inconsciente digital,
impercebivel. Por conseguinte, muitas pessoas ainda creem que o
espaco digital é livre, quando na prética, a sua liberdade é explorada
pelo sistema da psicopolitica, em que os dados pessoais dos
internautas sao recolhidos, codificados, monitorados e que propiciam
prever comportamentos sociais e manté-los nos niveis subconscientes
(Han 2015; 2016). Além disso, resultantes do processo de
hiperconexdo, a ampliacdo, atenc¢do e discussOes relativas as
patologias psiquicas provenientes da cultura digital - e que sio
abordadas em alguns episodios -, se tornam imprescindiveis (Han
2017).

Portanto, reitera-se que o autor assume a hipotese de que a
série esta mais ancorada no presente e passado do que no futuro, e
comprova, através das analises de cada episddio das temporadas, que
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o seriado adota uma perspectiva critica da cultura de massas e da
sociedade tecnocientifica do século XX, apresentando novas
tecnologias com roupagens antigas, e que, apesar de representar cenas
futuristicas, acaba por reproduzir os desafios que ja se fizeram (e se
fazem) presentes na sociedade tecnoldgica. Permitindo compreender,
através destas anilises, que a série nio promove reflexdes acerca das
contrariedades da cultura digital na contemporaneidade, mas sim,
analisa os dilemas (do passado e presente) da era digital.
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